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GC Eifel Platzregeln (06.2026) 
 
Spirit of the game … 
„Spiele den Ball wie er liegt. Spiele den Platz wie Du ihn vorfindest. Verhalte Dich fair.“ 
Aber um Dich fair zu verhalten, musst Du bitte die Golfregeln kennen. 
Spielen Sie auf sicher und verantwortungsbewusste Weise Ready-Golf! 
 
Ergänzend zu den Golfregeln gelten folgende Platzregeln für den GC Eifel e.V.: 

Ausgrenzen (Regel 18.2) 
„Aus“ ist durch weiße Pfähle, Zäune (Wildgehege Bahn 2; Bahn 2-6) und/oder weiße 
Linien gekennzeichnet. Diese sind unbewegliche Hemmnisse und dürfen nicht entfernt 
werden. „Es gibt keine straffreie Erleichterung durch Entfernung einer Ausmarkierung.“ 

Spielverbotszonen (Regeln 1.2 / 2.4 / 16 / 17, je nach Lage) 
Spielverbotszonen sind durch grüne Pfahlköpfe gekennzeichnet. 
• Diese Pfähle sind unbewegliche Hemmnisse und dürfen nicht entfernt werden. 
• Das Betreten der Spielverbotszone wie das Spielen in dieser ist strengstens verboten. 
• Ein Spieler muss Erleichterung mit Strafschlag außerhalb der Spielverbotszone in 

Anspruch nehmen. 
• Wenn ein Spieler zum Schlag in einer Spielverbotszone stehen oder schwingen 

müsste, obwohl dieser ruhende Ball außerhalb liegt, darf er den Ball nicht spielen wie 
er liegt und muss straflose Erleichterung in Anspruch nehmen (Regel 16.1b). 

Entfernungspfähle (Regel 15.2) 
• Entfernungspfähle sind bewegliche Hindernisse und dürfen herausgezogen werden.   

Ungewöhnliche Platzverhältnisse (Regel 16) 
Straffreie Erleichterung bei: 
• Tierlöchern 
• Boden in Ausbesserung (u.a. Markierung durch weiße Linien oder blaue Pfähle!) 
• Unbeweglichen Hemmnissen  

(künstliche Objekte, Wege, Brücken, Blitzschutzhütten, elektrische Wildschutzzäune) 
• Zeitweiligem Wasser 
• Tierkot - darf als „Boden in Ausbesserung“ behandelt werden.  

Auf dem Grün gilt die Behinderung auch auf der Spiellinie. 

Stromleitungen (-masten & deren Fundamente) – Bahn 10 (Regel 14.6 / MPR E.11) 
Trifft ein Ball eine Stromleitung oder einen Mast innerhalb der Platzgrenzen, 
zählt der Schlag nicht. Der Spieler muss den Schlag straflos wiederholen. 

Unterbrechen des Spiels; Wiederaufnahme des Spiels (Regel 5.7) 
• Ein Spieler darf das Spiel unterbrechen, wenn er begründet Blitzgefahr als gegeben 

ansieht, aber er muss dies so bald wie möglich der Spielleitung mitteilen (Regel 5.7a). 
• Unterbrechung durch die Spielleitung: Alle Spieler müssen das Spiel unterbrechen, 

wenn die Spielleitung das Spiel aussetzt (Regel 5.7b). 
 
Akustische Ankündigungen (Hupe oder Sirene): 

   1 langer Ton  > Sofortige Unterbrechung (Gefahr, z.B. Blitz) 
    3 kurze Töne  > Normale Unterbrechung 
   2 kurze Töne  > Weiterspielen 
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